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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 daa ait gcerceve ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyai olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya bagslanmstir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD297

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojis
DAL/MESLEK Ayakkab1 Modelistligi
MODULUN ADI Molyer Bot Modeli

MODUL TANITIMI

Molyer bot modellerinin kalip bantlama, standart form,
yliz ve astar 1stampal arini gikarmave son kontrollerini
yapmaislemlerinin anlatildigi bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL
YETERLIK Bot modeli gikarmak.

Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda teknige uygun, molyer bot

modeli ¢ikarabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaglar

1. Erkek molyer botun standart formunu

cikarabileceksiniz.

2. Yz stampalarin, ¢ikarabileceksiniz.

3. Adtar istampalarin ¢ikarabileceksiniz.
EGITIMOGRETIM Molyer bota uygun kalip, kesim lastigi, kesm bigag,
ORTAMLARI VE mezura, masat, ticgen ege, kalem, silgi, karton, cetvel, rulet,
DONANIMLARI pergel.

» Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
oLGuEVE e st
DEGERLENDIRME

uygulamalarinda kazandigimz bilgi ve beceriler
Olculerek degerlendiril ecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Sonbahar-kis mevsiminin en cok giyilen ayakka tirleri botlardir. Koncu bilegi
kapatacak sekilde uzun ayakkab: tirleridir. Bilegi sararak ayagi korumay: amagclayan bu
ayakkabi zaman icinde cok degisik sekiller almstir. Genellikle soguk iklimlerde giyilen bot,
tarihin her asamasinda ve her cografyada karsimiza gikmaktadr.

Insanlar ayakkal secerlerken oncelikle ihtiyaglarini karsilamasina daha sonra modaya
uygun olmasina dikkat ederler. Boylece kullamm yeri ve amacina gore ayakkabilar
sekillenir. Botlar gunlik giyimde siklikla kullamldig: gibi, gerekse fantezi giyimin veya
resmi kiyafetlerin de bir parcas: olagel mistir.

Bu modulde, molyer botun istampalarimn nasil ¢ikarilacag: anlatilmaktadir. ModlUil

sonunda molyer botun istampalarim cikarabilmek igin gerekli bilgi ve beceriye sahip
olacaksiniz.







OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda molyer bot
modeli icin standart form hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabi UOreticilerini arastirarak molyer bot icin kullanilan
kaliplari, malzemeleri ve sayamn kaliba gekme tekniklerini gbzlemleyiniz.
Gozlemlerinizi rapor héline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. STANDART FORM

1.1. Molyer Bot
1.1.1. Tanim ve Ozelligi

Molyer bot, gambalar1 ylzin Ustiine binen, bilegi saracak sekilde yiksek koncu olan,
bagcikli ayakkabr trudir. Her tir kiyafetle giyilebilir

Resim 1.1:Farkli molyer bot modelleri

1.2. Standart Form Sekillendirme Teknigi

Molyer botu yapabilmek icin yapilacak modele uygun bot kalibi secilmelidir. Bot
kaliplart bot ve gizme yapmak icin kong kismu yiksek yapilmistir. Resim 1.2' de bu modulde
kullanilan bot kalibr gordlmektedir.



Resim 1. 2: Bot kalib1

Modd calismak icin sectigimiz kalip 25 mm 0Okce yiksekliginde, tabam demirsiz

kaliptir.
>

Kalibin dis ve i¢ ylzeyi bantlanir. Bot profilini ¢ikarmak icin sadece dis ylizeyi
bantlamak yeterli olsa da monta kenarlarimn i¢ dis farkim goérebilmek icin ic
ylzeyin de bantlanmasi faydalidir. Bantlanan kalip Uzerinde 6n ve arka orta
cizgiler, milo baglari, ylz ortasi ve fort noktasi isaretlenir. Resim 1.3'te
bantlanmis kalip gordlmektedir. Bu islemler icin profil ¢ikarma moduline
bakiniz.

Resim 1.3: Bantlanmis kalip

41 numara standart kalip boyu 273,33 mm ve bu uzunlugun 1/5'i olan fort
noktasinmin yuksekligi 55 mm'dir. Milo baslar1 birlestirilerek yiiz orta noktasi
bulunur.

Kaip bantlanip temel noktalar isaretlendikten sonra kalip Uzerinden formlar

alinip ara form cikarilir (profil gikarma modultne bakimz). Sekil 1. 1'de ara
form gorulmektedir.

T: Burun ug noktast
S: Oturma noktasi
C: Fort noktast

V: YUz orta noktas
M: Milo bas1

Sekil 1. 1: Araform



> Istampalar ¢ikarilirken yiize verilecek kampreyi kolaylastirmak amaciyla ara
form Uzerinde ylUz esnetmesi yapilir. Y iz esnetmesi icin tarak cizgisi ortasina
kadar Ustten ve alttan kesilir. Y Uz orta noktasindan 3 mm kadar acilir ve burun
One dusUrdlUr. Bu durumda alt tarafta kapanma olacaktir. Ara form bu héliyle
bantla tutturulup sabitlenir (Sekil 1. 2). Eger istenirse ara form yeniden cizilip
kesilebilir. V noktasi, acikligin ortasinaisaretlenir.

Sekil 1.2: Araformda yiiz esnetmesi

Bot profili olusturabilmek icin karton Uzerine yaklasik 30 cm uzunlukta yatay bir
dogru cizilir. Bu cizginin sol tarafina ¢izginin dstiine ve dik olacak sekilde ikinci bir ¢izgi
cizilir. Yeni cizilen dik Uzerinde kal1ibin 6kce yuksekligi ( H ) isaretlenir. Araformun oturma
noktasi (S) okge yukseklik isareti Uzerine ve dusey ¢izgiyi 2 mm gegecek sekilde ve dig milo
bas1 gentigi yatay cizgi Uzerine yerlestirilir. Ara form cizilir, Gzerindeki noktalar isaretlenir
(Sekil 1. 3).

Sekil 1. 3:Ara formun dizlem Gzerine cizilmesi

»  Ayak Ust noktas: (1), V noktasindan yukariya yaklasik 69 mm (standart kalip
uzunlugunun 1/4'0) Olgllerek isaretlenir. Bulunan bu | noktast S noktasiyla
birlestirilir. S-1 gizgisine uzun topuk gizgisi denir.



> S cizgisine 10° agiyla yeni bir cizgi cizilir. Bu cizgi kisa topuk cizgisidir.
Kisa topuk cizgisinin uzunlugu uzun topuk cizgisiyle esitlenir. Kisa topuk
¢izgisinin yarisi isaretlenir (O). (Bakiniz sekil 1.4)

Sekil 1. 4: Bilek yuksekliginin bulunmas

Kisa topuk cizgisinin orta noktast O'dan yatay cizgiye dik olacak sekilde bir cizgi
cizilir ve yukariya uzatilir. Bu ¢izginin tabanla kesistigi noktadan O’ ya olan mesafesi 6l¢ulUr
ve aym 0Ol¢l O’ dan yukariya isaretlenir. Bulunan bu nokta bot agzimn yiksekligi olacaktir
(A). Bot agiz yuksekligini gosteren A noktasindan gececek sekilde yatay bir cizgi cizilir, bu
¢izgi bilek cizgisidir. (Bakinmz Sekil 1. 5)

Sekil 1.5: Agiz cizgisi

> Fort noktasindan (C ), bilek cizgisine dogru arka kavise uyumlu bir egri cizilir.
Bu kavise agiz cizgisinin kesistigi nokta (A') noktasidir. Sekil 1. 6'da
gorildigi gibi A' noktasimin 6nine dogru bilek genisligi (A% 13,5 cm
isaretlenir. Bilek genisligi 130 — 135 mm arasindadir. Kalin deri veya astarlar
icin bu olct artirilabilir.

> A% noktasindan V noktasina dogru én kavis tamamlamr. A% noktass 10 mm
yukariya kaldirilir ve 10 mm yukaridan, yeni agiz cizgisi cizilir. Tarak cizgis



olcilp, yans: isaretlenir (V?). isaretlenen bu nokta C noktasiyla birlestirilir
(Bakiniz Sekil 1.6).
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Sekil 1.6: Modelin ¢izimi

Modd cizimi yapabilmek icin | noktasindan asagiya dogru tarak cizgisine
paralel yardimer bir cizgi cizilir. (I-L). Gambanin agiz Gizgisi icin A' noktasi ile
A? noktas: birlestirilir. A? noktasindan | noktasina dogru sekil 1.7' de goriildiigi
gibi gambarun 6n Ust kismi kavisli bir sekilde cizilir. | noktas: ile V' noktalar:
sekil 1.7’ de gorildigi gibi cizilerek gambanin 6n kismi tamamlanir.

V! noktas: ile L noktalar: arast sekil 1.7'de goriildugi gibi kavisli bir sekilde
birlestirilerek gambanin yan cizgisi cizilir. Béylece A' noktasindan baslayan
gamba cizimi L noktasindatamamlanir (Bakiniz sekil 1.7).

Sekil 1.7: Gambanin ¢izimi

Dili cizmek icin gamba cizgisinin V*-L kavisinin oldugu bélimiin 10mm stiine
binme pay: cizilir, binme payinin tarak ¢izgisine temas ettigi noktadan 12 mm
icerisi isaretlenir (D%). A? noktasindan yukart 10 mm isaretlenir (DY) D' arasi
birlestirilir. Binme pay1 genellikle standart form Uzerine cizilmez, ancak bu tip
modellerde dili yiizle birlestirecegimiz noktay: tespit agisindan yiizin binme
noktasini standart tizerinde géstermemiz gerekir. Sekil 1.8 de goriildugii gibi D*



>

noktasimin 40 mm ileris isaretlenerek (D?), bir kavisle birlestirilir. D?
noktasindan, D* noktasina dogru D*-V cizgisine uyumlu sekil 1. 8 deki gibi bir
kavis Gizilir. Dil icin ayrica D* noktasindan yukar: dogru tarak Gizgisine paralel
bir dogru cizilerek dil ¢izgimiz tamamlanir.

Fileto cizmek icin sekil 1.9'da goriildugi gibi, arka tstte A* noktasindan igeri
20 mm ileris isaretlenir (FY). Topuk kismindan 6ne dogru 40 mm
isaretlenir(F?). F*-F* goze hos gelecek bir bicimde birlestirilerek fileto Gizimi
tamamlamr (Bakimiz sekil 1.8).

Ayrica yuz orta noktasindan buruna dogru katlama cizgisi ¢izilir (Bakiniz sekil
1.8).

Sekil 1. 8:Dil vefiletonun gizimi

Sekil 1.9'da goruldigi gibi monta paylari; topuk kisminda 20 mm, kamara
kisminda 18 mm, burun kismunda 16 mm verilir.

Monta pay1 verilirken kalibin sekline, monta yontemine ve sayada kullanilacak
malzemenin kalinlik ve esnekligine dikkat edilir. Burnu sivri kaliplarda buruna verilecek
monta pay1 dustrdltr. Aym sekilde esnekligi fazla olan malzemeler icin monta pay: daha az,
sert ve kaba malzemeler icin daha fazla olabilir. Taban astar: olarak kullanilan malzemelerin
kalinliklart da monta payin etkileyecektir.

>

Bagcik deliklerini isaretlemek icin, gamba 6n cizgisinden iceriye sekil 1.9'da
goruldigi gibi 12 mm parale bir dogru cizilir. Bu ¢izginin her iki ucundan 15
mm isaretlenir. Aradaki mesafe olcilir, bagcik deligi sayisina gére isaretleme
yapilir.

Modd cizgileri cizilip tamamlandiktan sonra en distaki cizgilerden kesilerek
standart form c¢ikarihir. Istampalart ¢ikarmada kullamimak (zere model
cizgilerine kanallar acilir. Uzerine pargamin adi, kalibin tiretim numarasi, ayak
numarasi, tarih ve modelcinin adi gibi tamimlama bilgileri yazilir (Bkz Profil



Cikarma moduld). Bu tammlama bilgileri biitiin 1stampa parcalarinda kullanilir.
Sekil 1. 9'da standart form sekli gorilmektedir.

Standart Form
Kahp No:
Model No:

Ad Soyad:
Tarih

Sekil 1. 9: M onta payr

> Modd cizimini yaparken verilen dlgller érnek olarak verilmigtir. Bu olculer
kalip sekline baglidir. Modelci isterse bu dlclleri degistirebilir.



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

Kalibi bantlayiniz.

Modelinize uygun kalibi seciniz.
Kalibinmzin dis ve i¢ yUzeyini
bantlayiniz. Profil ¢itkarma moddiline
bakiniz.

Temel noktalari isaretleyiniz

On ve arka merkez cizgileri, milo
baglari, yiz ortasi ve fort noktasim arka
degme noktalarint kalibin yizeyine
isaretleyiniz.

Band: kaliptan sokiiniz.

Bantlamaya basladiginiz yonden
sokmeye baglayiniz.

Band: teknigine uygun olarak kartona
yapistirinmz.

Profil cikarma modulUne bakiniz.

Kalip profilinden araform olusturunuz ve

temel noktalar1 kontrol ediniz.

Profil cikarma moduiltne bakiniz.

Kartona dik a¢1 gizerek, topuk
yuksekligini isaretleyiniz.

Cetvel ve ac1 dlcer kullaninz.

Dik agiya, araformu yerlestiriniz.

Araformu yerlestirirken, topuk
yuksekligine dikkat edilir.

Modéli ¢iziniz.

v

A\ 4

Model icin gerekli referans gizgilerini
ciziniz.

Modé cizgilerini referans noktalarin
dikkate alarak ciziniz.

Standart formu olusturunuz.

VVVYYVY

Monta paylarin veriniz.

Modé cizgilerinizi tamamlayiniz.
Standart formu kesiniz.

Modél cizgileri tizerine kanallar1 aginmz.
Standart form Uizerine tanitim bilgilerini
yaziniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak isaretleyiniz.

) Kalibinic ve dis yizey farklarini gérmek icin her iki ylzi de bantlanir.

) Araform olusturmak icin dis vei¢ ytzey formlari kullanilir.

) Ayak st noktast yiiz ortasindan 100 mm yukaridadir.

) Kong yuksekligini bulmak icin kisatopuk cizgisinden faydalanilabilir.

) Kisatopuk ¢izgisi uzun topuk ¢izgisinden daha uzundur.

) Uzun topuk cizgisiyle kisatopuk cizgisi arasinda 900 a¢i vardir.

) Standart form Gzerine model cizgilerini aktarabilmek amaciyla kanallar agilir.
) Standart form Gzerine tanumlayici bile olsa hichir sekilde yazi yazilmamalidar.

ONo,rWNE
e N Y N N T N

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtar: ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Standart form yapmak icin uygun kalip tzerine bantlama yapiniz. Bantladiginiz kalip
Uzerinden formlar1 alimz ve gerekli islemleri yaparak molyer erkek botu standart formunu
hazirlayinmiz. Y aptiginiz uygulamay: asagidaki 6lcitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir
Molyer bot istampasi i¢in uygun bot kalibi bantladiniz mi?
I¢ formu diizgiin cikardiniz mi?
Dis formu dizgiin ¢ikardiniz mi?
Araformu teknigine gore hazirladimz nu?
Profil cizimi icin yatay ve disey ¢izgiler ¢izdiniz mi?
Okce yiiksekligini kaliba uygun isaretlediniz mi?
Araformu topuk yiiksekligine dikkat ederek dik aci Uzerine
cizdinizmi?
Tepe noktasin isaretleyerek, uzun topuk ¢izgisini ¢izdiniz mi?
Kisatopuk cizgilerini teknigine uygun ¢izdiniz mi?
Uzun ve kisatopuk gizgilerini esitlediniz mi?
11. | Kisatopuk gizgisinin 1/2'sini isaretlediniz mi?
12. | Kong yiksekligini dogru isaretlediniz mi?
13. | Kong gizimini dogru yaptimz mi?
14. | Araformu dikkatli kestiniz mi?
15. | Araformu kartona diizgiin gizdiniz mi?
16. | Modd cizgilerini gizdiniz mi?
17. | Monta paylarini dogru olarak verdiniz mi?
18. | Standart formu kestiniz mi?
19. | Kanallar ve gentikleri agtimz mi?
20. | Tammmlama bilgilerini yazdimz ni?

Blo|o| ~ |o|o|s|wnd|e

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi evet olmalidir. Dogru islem sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimiz uygulamalar icin hayir cevali
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete geri
donerek tekrar uygulayiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.

12



OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda molyer erkek
botun yUz 1stampalarim hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Molyer bot modellerini ve parcalarin birbirleriyle iligkilerini arastirimz. Yz
1stampalarina kampre verme yontemlerini arastinnmz. Gozlemlerinizi rapor
haline getirip sinifta arkadaslarinizla karsilastiriniz.

2.YUZ ISTAMPALARI

2.1. Istampalar
2.1.1. Yiiz

> Y Uiz 1stampasin ¢ikarmak icin once yeterli blyikltkte karton teknigine uygun
katlanir. Standart form katlama cizgisine gore karton katina yerlestirilir. Sekil
2.1’ de koyu renkle gosterilen kisim kartona cizilir.

Sekil 2.1: YUzlin kartona yerlestirilmes

> Standart form, kampre noktasindan cevrilir. Sekil 2.2'de goraldigi gibi kalin
cizgiyle belirtilen kisimlar kartonacizilir.

13



Kampre noktasinin yeri dnemlidir. Yanlis yerlerden verilen kampreler yizin asir
uzamasina veya at kisimlarin agirt kisalmasina neden olur. Sekil 2.2'de gorildigu gibi
ylziin ¢izgiye oturdugu yerlerden asagiya dogru yaklasik olarak parca genisliginin ortasina
kampre noktas: isaretlenir.

| » —Kampre noktast

Sekil 2.2: Standardin cevrilmesi

> Standart form karton Gzerinden kaldirilir. Cizgilerde olusan kirikliklar dizeltilir.
Cizim i¢ kenar farklar: kartonun diger katina aktarilir. Ayni olan kenarlar karton
katliyken, farkli olan kenarlar karton kati1 acilarak ve verilen paylara dikkat
edilerek kesilir. Binme payina ¢cizim igin kanal agilir. Kanallar agilirken genislik
paya dogru verilir. Buruna ve dis kenara centik atilir. Yiz Uzerine tamtim
bilgileri yazilir (Bakiniz sekil 2.3).

Sekil 2.3: YUz istampas

14



2.1.2. Gamba

> Gamba 1stampasi ¢ikarmak igin karton tek kat kullanilir. Standart form
Uzerindeki gambaya ait cizgiler karton tzerine aktarilir (Sekil 2.4’ te koyu renk
cizgilerle gosterilen kisimlar).

Standart Form
Kahp No:
Model No:

Sekil 2. 4: Standar din yerlestirilmes

> Standart form kaldirilir. Agiz kismuna 5 mm kivirma pay: ilave edilir. Arka
kenara zig zag dikis yaplacag: icin pay verilmez. Bagcik delikleri agilir.
Filetonun binecegi yerlere kana acilir. Sekil 2. 5ta hazirlanan gamba
gorilmektedir. Bagcik delikleri isaretlenir. Istampa bilgileri yazilir.

(o]

Bageik o
Delikleri

Sekil 2.5: Gamba istampasi
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2.1.3. Fileto

> Fileto 1stampasi kampre vererek cikartilmalidir. Istampay: cikartabilmek icin
yeterli buyUklUkte karton teknigine uygun katlanir. Standart form kartonun
katlama cizgisine sekil 2.6'da gorildigi gibi yerlestirilir. Katlama cizgisinin
karsisina denk gelen kismlar kartona cizilir. Sekil 2.6'da kalin cizgi ile
gosterilmisgtir.

Standart Form
Kahp No:
Model No:

Ad Soyad:
Tarih

Sekil 2. 6: Standar din yerlestirilmes

> Standart form belirlenen kampre noktasindan cevrilerek, cizimi yapilmansg
kisim karton katina yerlestirilir. Yerlestirilen kismun cizgileri kartona aktarilir.
Sekil 2.7' de géruldugi gibi.

— "\
|\
AN
Vs ‘“‘" SO
LE
V Vi
\ \ L L
N =
-

L]

Sekil 2. 7: Filetoicin kampre verilmes




> Standart form karton Uzerinden kaldirilir. Kampreden dolay ¢izgilerde bozulma
olabilir, bu bozulmalarin dizeltilmesi gerekir. Cizgiler dizeltildikten sonra,
filetonun Ust bdlimine 5 mm kivirma, arkada olusan centige 2 mm cat1 pay1
verilir. Dikkatli bir sekilde kesim yapilir. Istampa bilgileri tzerine yazilir. Sekil
2. 8 de hazirlanan fileto gorulmektedir.

FILETO

Sekil 2. 8: Fileto

2.1.4. Dil

> Yeterli boyutta karton dizgince katlamr. Standart formumuzun dil kismu
katlanan kartona sekil 2.9'daki gibi yerlestirilir. Koyu renk cizgiyle gosterilen
bolime kadar kartona aktarilir (Bakimz sekil 2.9).

Sekil 2. 9 Dilin kartona yerlestirilmesi

17



> Bu asamada dil Uzerindeki 1. kampre noktasi ekseni etrafinda dondirilerek
sekil 2.10'da goruldugi gibi cevrilir. Koyu renk cizgiyle gosterilen bdlum (dilin
kartonatemas ettigi bolumin alti) kadar kartona aktarilir (Bakiniz sekil 2.10).

3 iz
=4 i |
—— |
T - _%

Sekil 2. 10:Dile kampre verilmes (1. Har eket)

> Dil 2. kampre noktast ekseni etrafinda dondurllerek Sekil 2.11'de goruldigu
gibi karton katina yerlestirilir. Sekil 2.11' de koyu renk cizgiyle gosterilen kisim
kartona aktarilir.

Sekil 2. 11: Dile kampre verilmes (2. Har eket)

> Standart form karton tzerinden kaldirilir. Kampreden dolay: cizgilerde olusan
kirikliklar dizeltilir. Dilin yUz ile birlesecegi kisma 10 mm binme, etrafina 5
mm kivirma pay verilir. Dikkatli bir sekilde kesim yapilir (Bakiniz sekil 2.12).

Sekil 2. 12: Dil
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2.2. Kampre

> Kampre: Ayagin kavidi kisimlarina denk gelen bolgelerdeki istampalar
cikarmak icin uygulanan bir yontemdir. Bu islem 1stampada belirlenen cevirme
noktalarina gore yapulir.

Modilde anlatildigi gibi parcalara kampre verilirken dlgllerinin  bozulmamasina
dikkat edilmelidir. Burada gz 6niinde bulundurulmas: gereken en dnemli konu déndirme
merkezlerinin sayisi ve pozisyonudur. Dondirme noktalarimn sayisi parganmin biiyukl igiine
ve sekline baglidir. Nokta yerlerinin tespiti birka¢ deneme sonunda bulunabilir. Bu
noktalarin yakin oldugu kenar uzunlugu sabit kalirken uzak kisimlarda kisalma ya da uzama
olabilmektedir. Parcalara kampre verildikten sonra boylari ve kenar uzunluklari kontrol
edilmelidir. Kampre esnasinda katlama ¢izgisi altinda kalan kisimlarda bolluk olusmasi siz
konusu olabilir. Bu gibi durumlarda parcalarda diizeltme yapmak faydal1 olur.

> Kaba 1stampa kampresi: Bazi durumlarda gevirme yontemiyle verilen kampre
yeterli olmaz. Bunun i¢in kampre almasi gereken parcaya 15 mm pay ilave
edilerek kaba kesim istampast hazirlanir. Kaba istampaya gore yizlik
malzemeden kesim yapilir. YUzlok malzeme kampre makinesinde
sekillendirilir. Sekillendirilen ylzl Uk deri ¢apraz istampasina gore tekrar kesilir.
Bu modiilde kaba 1stampa kampresi verilmemistir. Daha ayrintil: bilgi icin “Ileri
Kesm Modultine” bakiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

Kartonu hazirlayinmz.

Istampa pargalar icin yeterli buydkl tikte
karton kullanminiz. Cift kat olarak
kullamlacak kartonlar: cetvel ve bicak
yardimyla katlayimz.

Y Uz 1stampalarint (yiz, gamba, dil,
fileto) standart formdan kartona
kopyal ayinz.

Y VvV

Sivri ve sert uclu kalem kullammz.
Ogrenme faaliyetinde anlatilan sekilde

yapiniz.

Istampalar1 sekillendiriniz diizeltmeleri
yapiniz.

A\

Cizdiginiz istampa parcalar: tzerinde
gereken yerlerdeki cizgileri duzeltiniz.

Y Uz 1stampa paylarin ¢iziniz.

YV VVYV

Pergel kullanmz.

Dogru kenarlara dogru paylari veriniz.

Ogrenme faaliyetinde anlatilan paylar:

veriniz.

Kaem kanalarint 1,5 mm genisliginde
ve paralel yapiniz.

Y Uz istampal arini kesiniz.

Bilenmis bicakla dizgiin kesim yapiniz.

Istampalar1 kontrol ediniz.

Y|V

Cikardiginiz bttin parcalar Ust Uste
yerlestirerek birbirleriyle uyumunu
kontrol ediniz.

Standart formda yaptigimz tammmlama
bilgilerini bitln istampalara uygulayinz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak isaretleyiniz?

() BUtdn istampa parcalar: standart form Uzerinden ¢ikarilir.

() Karton, bir istampadan ¢ok sayida yapmak igin katlanir.

() Kivirma pay: olarak 5 mm 1stampaya eklenir.

() Bindirme paylarina giimis kalemiyle cizilebilecek sekilde kanallar acilir.

() Istampalara verilecek tim paylar istampalar kesildikten sonra pergel yardimyla
eklenir.

() Istampalarin ice veya disa ait oldugunu bilmek icin disa gelen parcalara centik
acilir.

7. ( ) Ust kenarlarina ekleme yapilan istampal arin alt kenarlarindan kisaltma yaplir.

gD E

o

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtar: ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamig oldugunuz standart formu kullanarak molyer erkek botu yiz 1stampalarin
hazirlayinmiz. Y aptiginiz uygulamay: asagidaki 6lcitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Kartonu cetvelle cizerek diizgiunce katladimz mi?
Standart formunuzu katlama cizgisi Uzerine dogru yerlestirdiniz
mi?
Y Uiz 1stampasina kampre vermek icin dondirme noktalar: tespit
ettinizmi?
Y Uiz 1stampasina kampre vererek kartona ¢izdiniz mi?
Istampalarin gerekli yerlerine binme pay1 eklediniz mi?
Botun agiz kismim olusturan istampalara kivirma pay: verdiniz
mi?
D1s kenarlara gentik actiniz mi?
Y Uz 1stampasinin burun ortasina gentik actimiz mi?
Bindirme kanallarini agtimiz mi?
Bindirme kanallarinin genisligini paya dogru verdiniz mi?
Cat1 dikisi icin dogru paylar: verdiniz mi?
12. | Kesimlerinizi dizgin ve piriizsiiz yaptiniz mi?
13. | Istampalar Uzerine bilgilerini yazdimz mi?
14. | Istampalarinizi kontrol ettiniz mi?

=

N
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DEGERLENDIRME

Uygulamali testteki cevaplarimzin hepsi evet olmalicir. Dogru islem sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimiz uygulamalar icin hayir cevali
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri
donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda molyer erkek
botu icin astar parcalarimn istampal arini hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Astar sekillerini  ve kullanllan malzemelerin - 6zelliklerini  arastirimz.
Gozlemlerinizi rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla karsilastiriniz.

3. ASTAR ISTAMPALARI

Bu modiilde astar yiiz, gamba ve dil 1stampal arindan olusmaktachr. Istenildigi takdirde
astar daha farkli parcaardan da olusturulabilir. Astar i1stampalarim hazirlayabilmek icin
parcalari olusturacak sekiller standart form Gzerine gizilmelidir.

3.1. Astar Seklini Standart Forma Cizme

»  Adtarla saya arasina burun kisminda bombe, arka kismda fort yerlestirilir. Fort
ve bombenin rahat yerlestirilebilmesi ve astarin kirismasinm onlemek icin astar
1stampalan yiz i1stampalarindan daha dar olmalidir. Bu nedenle sekil 3.1'de
goruldigh arka st kissmdan -2mm, monta kismindan -4mm eksiltme yapulir.

> Katlama cizgisin burun kismundan 3 mm asag: isaret alinir. Bu nokta kalip 6n
ortast ile birlestirilir (Sekil 3.1).

> Gamba astar1 icin tarak gizgisinin yaklasik 1cm gerisine bir ¢izgi cizilir (Sekil
3.1).

Sekil 3. 1. Astarin sekli
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3.2. Astar Istampalari

3.2.1. YUz Astari

Y Uz astar1 ¢ikarilirken yeterli blyuUklUkte karton ortadan dizgiince katlanir. Standart
form astar icin cizilen katlama cizgisine gore karton katina yerlestirilir (Sekil 3. 2). Astar
olusturan cizgiler (koyu renk cizgiler) karton Uzerine aktanlir. I¢c ve dis monta cizgileri
cizilir.

Sekil 3. 2: Yliz astarinin gizimi

Standart form kaldirilir. Kartonun bir katinda dis cizgiler, diger katinda i¢ cizgiler
isaretlenir. Istampa kesilerek gikarilir. (i¢ ve dis cizgiler karton agilarak kesilmelidir.) Monta
sirasinda derinin taban astarina yapisabilmesi icin astar alt kenarlar1 5 — 6 mm kisaltilir. Sekil
3. 3'te gorlldigu gibi. Burun orta noktasina ve dis monta ¢izgisine ¢entik atilir.

-6mm Kisaltma

Yiiz Astan

-6mm Kisaltma

Sekil 3. 3: Yz astar1 istampasi
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3.2.2. Gamba Astar1

Gamba astar: tek parca olacaktir. Gamba astar1 arkadan cati dikisiyle dikilecektir.

Sekil 3. 4: Gamba astari 1stampas

> Standart form tek kat karton Uzerine yerlestirilir. Gamba astarim olusturan
cizgiler (koyu renk cizgiler) cizilir (Bakimz sekil 3.4).

> Standart form kaldirilir. YUz astar: ile birlesecek kisimlara 8 mm bindirme pay:
verilir. Yz astarinda oldugu gibi alt kenardan kisatma yapilir. Agza gelen
kenarina ara isinde kesilmek lizere 6 mm pay eklenir. Bu cizgilerden istampa
kesilir ve cikarilir. Arka cizgi Uzerinden Uste 2mm monta kismunda 4 mm
eksiltme yapilir. Binme payinin oldugu yere kanal agilir (Bakimiz sekil 3.5).

8mm

-6mm Kisaltma Binme pay:

Sekil 3.5: Gamba astar1 1stampas
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3.2.3. Dil Astari

Dil astar1 olarak, dil istampamzt kullanabiliriz. Dil istampamizin etrafindaki 5 mm
kivirma payini, araisi payr olarak kullanabiliriz. Ayricadil astarinin da éntinde binme payina

ihtiyag vardir (Bakinmz sekil 3.6).

Dil Astant

Smm 10mm .
. Ar.':i'_'iELP.'ﬂYI Binme Payr

Sekil 3.6: Dil astar11stampast
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Astar seklini standart form Uzerine
ciziniz.

Daraltmalar: pergelle yapinz.
Y Uz cizgileriyle karismamasi i¢in renkli
kalem kullanabilirsiniz.

» Kartonu hazirlayinz.

Istampa parcalar: icin yeterli

buydkl Gikte karton kullanimz. Cift kat
olarak kullanilacak kartonlar: cetvel ve
bicak yardimiyla katlayinmz.

Astar istampalarinm standart formdan
kartona kopyalayinz.

\ 274

Sivri ve sert uclu kalem kullammz.
Ogrenme faaliyetinde anlatilan sekilde

yapiniz.

» Astar istampalarin sekillendirmek ve
dizeltmeleri yapimz.

Y

Cizdiginiz 1stampa parcalari tizerinde
gereken yerlerdeki cizgileri dizeltiniz.

» Astar paylarin giziniz.

YV VVYV

Pergel kullammz.

Dogru kenarlara dogru paylar: veriniz.
Ogrenme faaliyetinde anlatilan paylar:
veriniz.

Kaem kanallarint 1,5 mm genisliginde
ve paralel yapiniz.

» Adtar istampalarinm kesiniz.

Bilenmis bigakla diizgiin kesim yapiniz.

» Astar istampalarini kontrol ediniz.

Y|V

Y

Cikardiginiz bittin parcalan Ust Gste
yerlestirerek birbirleriyle uyumunu
kontrol ediniz.

Standart formda yaptigimz tammlama
bilgilerini bitin istampalara
uygulayimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarin dogru ve yanlis olarak isaretleyiniz.

) Her yliz parcasi icin bir astar parcast yapilir.

) Zig-zag dikisi olacak kenarlara pay verilmez.

() Astar istampalarina 5 mm kivirma pay: verilir.

() Astar alt kenarlar1 6 mm artirilir.

() Istampalara verilecek tim paylar pergel yardimiyla eklenir.

() Istampalarin ige veya disa ait oldugunu bilmek icin disa gelen parcalara centik
acilir.

() Agizagelen astar istampalarina 6 mm araisi pay: verilir.

() Astar pargalarina’5 mm binme pay: verilir.

—~~
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtar: ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamig oldugunuz standart formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri yaparak
molyer erkek botu astar istampalarim hazirlayimz. Yaptigimz uygulamayr asagidaki
Olcutlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Kartonu cetvelle gizerek diizgince katladimz mi?
Standart form Uzerinde astar seklini isaretlediniz mi?
Standart formunuzu katlama ¢izgisi Uzerine dogru yerlestirdiniz
mi?
Istampa parcalarini olgllerine uygun ve dizgin bir sekilde
¢izdinizmi?
Istampalarin gerekli yerlerine binme pay: eklediniz mi?
Botun agiz kismina gelen astar istampalarina ara isi payi
verdiniz mi?
Dig kenarlara gentik agtiniz mi?
Y Uz 1stampasinin burun ortasina gentik agtinmiz mi?
Bindirme kanallarin: ve centiklerini actimz mi?
Bindirme kanallarinin genisligini paya dogru verdiniz mi?
Cat1 dikisi icin dogru paylar: verdiniz mi?
Kesimlerinizi diizgiin ve pirizsiiz yaptiniz mi?
13. | Istampalar Uzerine bilgilerini yazdiniz mi?
14. | Istampalarinizi kontrol ettiniz mi?

N
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DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi evet olmalidir. Dogru islem sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapmadigimiz uygulamalar icin hayir cevali
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete geri
donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz Modul Degerlendirme’ ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

SORU: Gerekli arag gere¢ ve donamnun bulundugu ortamda molyer bot 1stampalarin

hazirlayinmiz. Y aptiginmiz bu uygulamay: asagidaki dl¢itlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Modelinize uygun kalibi sectiniz mi?

Kalibi teknigine uygun bantladimz mi?

Temel noktalar isaretlediniz mi?

Araformu dogru ¢ikardimz mi?

Standart formu tekni gine uygun hazirladinmz nm?

Y Uz 1stampal arint dogru ¢ikardinz mi?

Astar istampalarini dogru ¢ikardimz mi?

Kesimleriniz diizgin mi?

Istampal arinizi kontrol ettiniz mi?

Blo|o|~Njo|a|swine

Tanimlama bilgilerini yazdinz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir cevaplarimzi bir daha godzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz modul U tekrar ediniz.

Butun cevaplarimz evet ise modul U basar1 ile tamamladiniz, tebrik ederiz.

Ilgili kisi ile goruserek bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

@O N |g|M~WIN|IF
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

~Njo|ug|MwiNE
<|9|<|0|0|X|CT

OGRENME FAALIYETIi-3 UN CEVAP ANAHTARI

N U~ WINEP
<|9|0|0|<|X|0|<
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